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QUADRO DE CUBAGEM
COMPENSADO
Ne LOCAL
CORTE (m3) ATERRO (m?)
1 |RUA 26, ENTRE AVENIDA 23 e MARGINAL |  1.469,00%0,50=734,50 734,50
2 |RUA 02, ENTRE AVENIDA B e CORREGO 560,00%0,40=224,00 224,00
0BS.: 0S DEMAIS TRECHOS NAO SOFRERAO MOVIMENTAGAO DE TERRA, UMA VEZ QUE JA SE
ENCONTRAM CONVENIENTEMENTE PREPARADOS PARA PAVIMENTAGAO.
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